
Badminton – Terminale
Badminton • Terminale

Grille AIA – 4 degrés de maîtrise. Total /20.

Critères D1 – Réalise D2 – Comprend D3 – Régule D4 – Fait progresser

Qualité et variété des frappes 
pour mettre l'adversaire en 
difficulté

Possède un répertoire varié ; 
exploite pleinement sa diversité 
de frappes après une incitation 
de l'enseignant
1 point

Analyse en détail l'efficacité 
tactique de ses frappes et 
propose des améliorations ; les 
met en œuvre régulièrement 
avec un partenaire
2 points

Exploite de façon autonome et 
persévérante l'ensemble de son 
répertoire technique pour 
construire des points élaborés 
pendant le match
3 points

Anticipe chaque retour adverse 
et optimise ses frappes pour 
déstabiliser systématiquement 
l'adversaire ; est la référence 
technique du groupe et fait 
progresser les autres
5 points

Lecture et analyse du jeu 
adverse en match

Analyse le jeu adverse avec 
pertinence ; met en place des 
contres après les conseils de 
l'enseignant
1 point

Décrypte les stratégies adverses 
et propose des adaptations 
précises ; les applique 
régulièrement avec l'aide de ses 
partenaires
2 points

Contre le jeu adverse en temps 
réel de façon autonome, en 
adaptant constamment sa 
tactique pendant le match
3 points

Anticipe et neutralise toute 
stratégie adverse dès sa mise en 
place, transformant sa lecture 
en domination ; moteur de 
l'analyse tactique collective du 
groupe
5 points

Gestion tactique du score et du 
placement en match

Gestion du score et du 
placement globalement 
maîtrisée ; peaufine ses choix 
tactiques après les observations 
de l'enseignant
1 point

Explique finement comment 
optimiser chaque décision selon 
le contexte du match ; applique 
cette logique régulièrement avec 
ses partenaires
2 points

Pilote seul et en continu ses 
décisions tactiques selon 
l'évolution du score et du 
contexte du match, de façon 
autonome et persévérante
3 points

Anticipe les évolutions du score 
et optimise chaque décision 
tactique pour transformer le 
match en sa faveur ; est le 
moteur tactique du groupe et 
guide ses partenaires
5 points

Rôle d'arbitre et conseiller 
tactique pour le partenaire

Maîtrise l'ensemble des règles 
avec précision ; partage ses 

Argumente les règles lors de 
situations complexes et formule 

Assure de façon autonome et 
continue l'arbitrage et le 

Est le pilier règlement et 
développement tactique du 
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Critères D1 – Réalise D2 – Comprend D3 – Régule D4 – Fait progresser

observations tactiques avec les 
partenaires si l'enseignant le 
sollicite
1 point

des conseils tactiques précis ; 
s'investit régulièrement dans ce 
rôle avec soutien
2 points

coaching tactique de ses 
partenaires tout au long des 
matchs
3 points

groupe ; anticipe chaque 
situation délicate et propulse la 
progression de ses partenaires 
par un accompagnement expert
5 points
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